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REGLES DU JEU

CONTENU DU JEU

30 cartes de jeu

Le jeu consiste a déterminer si les
événements mentionnés se sont
produits avant ou aprés
I'événement de référence.

Déroulement d'une partie

Le jeu peut étre joué en solo ou en
équipe. Un joueur choisit un chiffre
entre 1 et 6. Le maitre du jeu (le
lecteur) tire une carte et annonce
|'événement correspondant au
chiffre choisi (uniquement le nom,
sans indiquer la date). Cependant,
le maitre du jeu retient la date car
elle servira de référence pour les
réponses du joueur.

Le maitre du jeu tire ensuite une
nouvelle carte et énonce chaque
événement. Le joueur doit alors
indiquer si cet événement s'est
produit avant ou aprés
I'événement de référence.




Points

1 point est attribué pour
chaque bonne réponse.

Pour gagner des points
supplémentaires, une fois les 6
événements proposés, le joueur
peut donner les dates exactes
des événements :

Jour + Mois + Année : 10 points
Mois + Année : 5 points

Année : 1 point

De méme pour la date de
référence.

Attention ne faites les points
bonus qu'a la fin pour ne pas
influencer le joueur dans ses
réponses "avant/apres" surtout si
il ne connait pas les dates, car
cela pourrait |'orienter.

Fin de la partie

Au début de la partie, décidez
du nombre de tours que vous
souhaitez jouer. Une fois tous les
tours terminés, comptez les
points de chaque joueur ou de
chaque équipe.







