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CONTENU DU JEU

28 cartes de paires + 2 cartes dérobeur.

Le but du jeu est de se débarasser de

toutes ses cartes en formant des paires sans
avoir la carte Le Dérobeur a la fin de la partie.
Le joueur avec la carte Dérobeur en fin de
partie a perdu.

DEROULE D’UNE PARTIE

Partie Classique :

Retirez 1 carte Dérobeur du jeu puis
mélangez les cartes et distribuez 'ensemble
du paquet aux joueurs autour de la table.

Les joueurs regardent leurs cartes et se
défaussent de toutes les paires qu’ils ont
dans leur main.

Le joueur a la gauche du joueur qui a
distribué commence. Il décide a qui il
souhaite piocher une carte. Il peut choisir
n’importe quel joueur autour de la table.

Il pioche une carte a I'aveugle, si cette carte




piochée forme une paire alors il

défausse sa paire et il peut repiocher

a nouveau une carte chez le joueur de son
choix. Et ainsi de suite tant qu’il forme des
paires.

Si la carte piochée ne forme pas de paire,
alors c’est au joueur suivant situé a sa
gauche de choisir un joueur pour lui piocher
une carte.

Dés qu’un joueur a défaussé toutes ses
cartes, le jeu continue pour les autres
joueurs jusqu’a ce qu'il ne reste plus qu’un
seul joueur avec la carte dérobeur entre les
mains.

Tous les joueurs ayant réussi a se
défausser de leurs paires remportent la
partie. Le joueur avec la carte Dérobeur en
fin de partie a perdu.

Variante du Dérobeur :
Mélangez toutes les cartes (avec les 2




cartes dérobeur) puis distribuez
I’ensemble du paquet aux joueurs.

Le principe du jeu est le méme, il faut se
défausser de toutes ces paires. Le joueur
ayant la paire de carte «Dérobeur» peut les
jouer a son tour de jeu et il stoppe la partie, il
I’'emporte et marque le nombre de points de
cartes déja défaussées au centre de la table.

Attention si un joueur défausse toutes ces
cartes avant que le dérobeur ne soit
défaussé alors c’est lui qui marque le
nombre de points de cartes déja défaussées
au centre de la table.

Le 1°" joueur a atteindre 50 points gagne le
jeu.
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