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REGLES DU JEU
CONTENU DU JEU

96 cartes de 0 a 15



CONCEPT DU JEU

Vous devez étre le premier &
vous débarasser de vos cartes en
main en les déposant sur les piles au
centre de la table en respectant les
contraintes des cartes.

Carte valeur classique
Vous pouvez poser une
carte de valeur inférieure,
supérieure ou égale.

Ex : sur un 8 vous pouvez
poserun 7, 7-, 7+ ,un

9, 9-, 9+ ou 8,8-,8+
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(<4 Carte valeur inférieure
Vous pouvez poser une
@ carte de valeur inférieure
—ad uniquement.

d Ex : sur un 6- vous pouvez

poser un 5, un 5- ou un 5+
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Carte valeur supérieure
Vous pouvez poser une
carte de valeur supérieure
uniquement.

Ex ¢ sur un 3+ vous pouvez
poser un 4, un 4- ou un 4+
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Carte Zéro
classique
Vous pouvez poser
une carte de valeur
supérieure ou égale.

Ex : sur un O vous pouvez
poserun 1, 1-, 1+ ou un

0, 0+

Carte 15, 15- ou 15+

La colonne est terminée.
Vous la retirez et
commencez une nouvelle
colonne en démarrant par
une carte de votre main de
votre choix et vous pouvez
poser plusieurs cartes qui
forment une suite.

Carte Action

Certaines cartes
comportent des actions.
Vous jouez votre carte en
rapport avec la valeur
indiquée sur la carte puis
vous effectuez |'action
mentionnée sur la carte.

Si vous jouez plusieurs
cartes a la suite, la carte
action recouverte est
annulée.




Carte STOP
'rr@p Le prochain joueur

passe son tour.

Carte DEMI TOUR
Le jeu change de sens.

Carte NOUVELLE
COLONNE

Qg <ation d’
&y Vqls Crealtlon d une co|o|nne
e’lﬁl supplémentaire. Cela vous
& permet de vous défausser
d’une ou plusieurs cartes qui

Carte SEISME
Suppression d’une colonne de
votre choix sans création de

nouvelle colonne.

Carte BOMBE
Suppression de toutes les
colonnes et création de 2
B@ nouvelles colonnes.
”IBG Cela vous permet de vous
défausser d’une ou plusieurs
cartes qui forment une suite.
C’est le seul et unique cas ob
vous pouvez jouer dans les 2
colonnes.



PREPARATION DU JEU

Distribuez 7 cartes & chaque
joueur. Le reste des cartes constitue
la pioche. On retourne les 2
premiéres cartes de la pioche et on
les pose au centre de la table I'une
a coté de I'autre.

Elles constituent nos 2 piles de jeu.
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Le joueur le plus jeune commence
puis on tourne dans le sens des
aiguilles d’une montre.

On peut poser plusieurs cartes a la
suite tant qu’elles constituent la suite
logique imposée par chaque carte.
Mais attention vous ne pouvez pas
jouer dans les 2 colonnes. Si vous
déposez des cartes dans la colonne
2 vous ne pouvez pas jouer sur la
colonne 1 durant ce tour.



Si un joueur ne peut pas jouer|
il tire une carte de la pioche
et il doit attendre le prochain tour
pour jouer.

Exemple de jeu :
pose de plusieurs cartes de sa main

COLONNE 1 COLONNE 2
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p CARTES EN MAIN

Je peux jouer plusieurs cartes le 11-
puis le 10 puis le 9



FIN DE LA PARTIE

Dés qu’un joueur a posé toutes
ses cartes, la manche est terminée.
Le joueur qui gagne la manche
marque O point. Les autres joueurs
additionnent les cartes qu’ils ont en
main. Les cartes avec + ou - sont de
la valeur de la carte.

Les cartes avec une action
mentionnée sur la carte valent 20
points.

La partie se termine dés qu’un
joueur atteint 200 points.

C’est le joueur avec le moins de
points qui remporte la partie.
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