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REGLES DU JEU

CONTENU DU JEU
42 cartes dont

6x droit du travail 6x droit de la famille
6x droit pénal 6x droit de la faillite

6x droit immobilier  6x droit de la
6x droit des affaires  COmstruction
Le but du jeu est de regrouper le plus grand
nombre de familles possible.

Un joueur, désigné au hasard, bat les cartes,
les fait couper et les distribue, 6 & chaque
joueur, une & une, en commencant par la
droite. Le reste constitue la pioche. Le voisin,
placé & la gauche du donneur, parle le
premier. || demande une carte d’une famille
dont il posséde déja une ou plusieurs cartes, il
cherche & I'avoir en demandant & n'importe
quel joueur et de facon précise la carte qu'il
veut et qu’il souhaite obtenir. Pour cela il dit :
«Dans la famille... je demande... », par
exemple : « Dans la famille Droit Pénal, je
demande le Juge ».




Les cartes de chaque famille sont

au nombre de 6 : Avocate Associée,

Avocat Collaborateur, Assistante Juridique;
Juge, Greffier et Huissier.

Si cet autre joueur posséde la carte, il doit

la lui donner. Il est interdit de demander une
carte que l'on posséde déja. Sile demandeur
obtient la carte qu'il voulait il peut rejouer. S'il
n'obtient pas la carte demandée, il prend une
carte dans la pioche. Sila carte piochée est la
carte demandée, le joueur peut rejouer sinon
c'est au tour du joueur & gauche du demandeur
de jouer.

Si le demandeur suivant est le méme joueur &
qui une carte a été demandée, il ne peut
redemander cette méme carte au demandeur
précédent.

Aussi, il n'est pas possible d’hésiter et de
vouloir changer de famille ou de joueur
pendant son tour de jeu.

Dés qu’un joueur réunit une famille, il la pose
devant lui et c'est au tour d'un autre joueur.
Lorsqu’un joueur pose une famille et se
retrouve sans carte, il en pioche une et pose
une question aux autres joueurs, la partie
continue.




S'il n'y a plus de pioche, il attendra que
les autres joueurs n'aient plus de cartes
& poser.

Le gagnant est le joueur qui pose devant lui le
plus de familles complétes.

En cas d'égalité, le gagnant est celui qui a
constitué la premiére famille.
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